1° campionato veneto indoor

Cadette

Verona 19 febbraio – Rovigo 5 marzo

La Delegazione regionale della FIBS organizza il 1° campionato veneto indoor cadette che si svolgerà a Verona il 19 Febbraio e a Rovigo il 5 marzo 2006, secondo il seguente regolamento:

Scopo

Scopo della manifestazione è “ giocare “ cioè permettere alle ragazze di poter effettuare un’attività semiagonistica durante la pausa invernale, tale scopo deve essere primario rispetto ad ogni altro.

In accordo, le società partecipanti, potranno mettere in atto tutti quegli accorgimenti, anche non contemplati nel presente regolamento, che permettano la perfetta riuscita della manifestazione.

Modalità di partecipazione

L’età delle giocatrici è quella prevista per le cadette per la stagione 2006.

Le atlete dovranno essere tesserate alla FIBS per la stagione agonistica 2006 e in regola con la visita medica agonistica. 

Nessuna documentazione verrà richiesta alle società, le quali si assumono ogni responsabilità delle atlete che parteciperanno al campionato senza essere in regola con uno dei punti sopra esposti. 

La Dr declina ogni responsabilità su incidenti che avvengano prima, durante e dopo la gara.

Classifica

Il campionato si svolgerà su gare di sola andata secondo il calendario allegato, assegnando 2 punti per la vittoria, 1 punto per il pareggio e 0 punti per la sconfitta, la vincente del campionato sarà la squadra che avrà totalizzato più punti.

Svolgimento delle gare

Le squadre potranno esse composte da un minimo di 7 giocatrici.

Nel caso che una squadra non possa schierare il numero previsto la gara sarà persa per forfait, ma verrà disputata ugualmente.

Le gare avranno durata di 6 inning o 1 ora ; nessuna nuova ripresa potrà essere iniziata dopo i 55 minuti.

Una mezza ripresa avrà termine dopo i 3 eliminati o al raggiungimento di 3 punti.

Si partirà con 1 strike e 2 ball a carico del battitore.

E’ previsto il pareggio.

Squadra di casa è quella indicata per prima nel calendario.

Le palle da usare sono tipo INCREDIBALL.

Dati i tempi ristretti è permesso solo il riscaldamento del braccio.

Utilizzo delle lanciatrici

Ogni lanciatrice potrà lanciare per un massimo di 3 inning a partita e di 6 inning in tutta la giornata di gara.

Arbitri

Gli arbitri dovranno essere forniti dalle società partecipanti.

Ogni decisione dell’arbitro è inappellabile e non sarà preso in considerazione nessun reclamo tecnico.

Compiti delle società

La società indicata in partita come di casa dovrà compilare in ogni sua parte il referto controfirmato dai due dirigenti e dall’arbitro con allegati gli elenchi giocatori e farlo pervenire al RAAR presso la sede della delegazione regionale Via G. dai Libri, 1/a. 37121 Verona

Compito della DR
La delegazione regionale nella figura del RAAR si incaricherà della realizzazione dei calendari, della gestione dei risultati e delle classifiche e la loro pubblicizzazione.

Le gare verranno successivamente omologate da parte del GUZ e pubblicate sul primo comunicato ufficiale.

Quote di partecipazione
La delegazione regionale per l’organizzazione del campionato richiede un contributo di 10 euro.

Per evitare spese inutili per il bonifico, la quota verrà trattenuta dal fondo tasse gara del campionato 2006.

Calendario
	orario
	Sigla gara
	VERONA
	19 febbraio 2006

	9,30
	S13CDVI0111
	DYNOS
	S. MARTINO

	11,45
	S13CDVI0112
	BUSSOLENGO
	ROVIGO

	14,00
	S13CDA0113
	ROVIGO
	DYNOS


	orario
	Sigla gara
	ROVIGO
	5 marzo

	9,30
	S13CDVI0114
	S. MARTINO
	ROVIGO

	10,45
	S13CDVI0115
	DYNOS
	BUSSOLENGO

	12,00
	S13CDVI0116
	BUSSOLENGO
	S. MARTINO


Allegato a

Regole di campo
1) In caso di palla battuta:

    - se la palla colpisce il soffitto , anche in zona foul, senza toccare un muro laterale, il

       battitore è out e la palla è morta.

     - se la palla colpisce il muro dell palestra dopo aver toccato terra, sia direttamente che 

       dopo essere stata toccata da un difensore, è sempre viva e in gioco.

     - se la palla colpisce il muro della palestra senza toccare terra ed è presa al volo da un

       difensore il battitore è out, i corridori possono correre dal momento che la palla tocca 

        il muro.

      - la palla regolarmente battuta finisce, a seguito di un’azione difensiva, nello spazio del 

        dug out i corridori avanzano di una ulteriore base.

2) In caso di palla lanciata la medesima è sempre viva e in gioco.

